AIAAYXKAAIA TOY HPOI'PAMMATIEMOY
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Dovrio Epyaciav 2 : Aoknoeig Ipoypouuotionod yio to NXT-G

Apaotnpiétnta 6 " : kivnon pumpoord ovyxpoviouéva

* ZEKIVAOTE £va vEo TTpOYpapHa.

« ATO To uTtopevoU Twv Pacikwyv evepyeiwv Common (éXel w¢ axhpa éva
TPdoIvo KUKAO) emiAéETE To €1kovidlo yid TNV EVTOAR HETAKIVNONG, TO OTIOiO
éxel wg axhpa dUo ypavalia ouleuypéva, Kal TOTTOOETEIOTE TO OTO XWPO
epyaciag 0iTAa aTo onpeio TNG ApXNC TOU TTPOYPAUHATOC.
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+ 2Tov Tivaka puBuicewv Tou epgavileTal oTo KATW HEPOC TNG 0Odvng
aAAdte Th didpkela Tng petakivnong (Duration) oe 2 mepioTpopéc. Mnv
meipd€eTe Kapia dAAn puBuion.
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To mpoéypappa pag civar étoigo. Ae xpeidletar va TomoOeTAOOUUE KATIOIQ
EVTOAN yId vd OTAPATACOUHE TOUC KIVNTAPEGC HE TO TEPAC TN Kivhong HeTd
amd 2 TePIOTPOYES, dpoU OMwC €xoupe avagépel autoi Ba gpevdpouv
autopara.

* ATToOnkelaTe To TTPOYpAHUa w¢ 6.

TTeipauaTioTeiTe -

a) TToia pUBuIon mpémer va aAAafoupe oTo TponyoUpevo TPOYpAuUa yia va
HETAKIVNOEI TO OXNUA-POUTIOT HAC TIPOC TA oW YId 2 TTEPIOTPOYES |
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Dollo Epyacioov 2 : Aoxnoeis [poypouuatiouod yio 1o NXT-G

p) T mpémer va aAAd§oupe aTo mponyoUHevo Tpoypappa Ma va oTpiyel To
OXNHA-POUTIOT HAG TIPOC Td APIOTEPA Yid QU0 TIEPIOTPOYEG |

v) Ti Ttpémel va KAVOUWE yid va UETAKIVNOEi To OXNUA-POUTIOT pAC TPOC Td
HTIPOOTA YId 2 TTEPIOTPOYEG KAl vd ETIOTPEYE! oW ;

Apaotnpiotnta 7 " i exréAson kivione

EEnynote T kivnon Ba kdavel To OxXnua - PouTOT HAC, AV QOPTWOOUUE TO
TapakdTw TTPAYpPAUHA :

* Yhomoinote To Kai Tpé€Te To. Eixe TO OXNnHa HAg Th oUUTEpIYopd TTOU
TEPIYEVATE |

NAI

OXI

* ATtoBnkelaTe To TIPOYpPAUHa WS 7.
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Dollo Epyacioov 2 : Aoxnoeis [poypouuatiouod yio 1o NXT-G

Apaotnpidtnta 8 " : rerodywvo

TTpooma®noTe va dnUioUpyYNoeTe £va TTPOYPAUUA, WATE TO OXNHA-POUTIOT HAg
va KivnOei akoAouBwvTag pia diadpoun K oToia va £xel aXAUA TETpAyWVou.

Ymédei€n : TTaparnpnoTe 0TI yid va ATTOKTAGEI To OXNHA HAC TNV AVAUEVOHEVN
OUUTTEPIPOPd TIpETTEl va emavaAdpel KATIOIEC EVEPYEIEC YIA €vA OUYKEKPIHEVO
ap1Bué popuv.

TTepiypdyTe TIC KIVAOEIC TTOU TTPETTEl va emavaAdpel To 6xhua pag ;

TTéoec popéc Oa emavaAdpel TIC KIVAGEIC AUTEC ;

Ymédei€n : Ma thv dnioupyia Tou TTPoypdHUATOC XPNOILOTIOINGTE Th evépyeld
TNG avTIiypd@hG Kal eTIKOAANONG.

* ATToOnkeUoTe To TPOYpaupa oac we 8 kai TpéETe To.

Eixe To 6xhpa pag Tn ocuptepipopd Tou TepIpévare ;
NAI
OXI

Apaotnpiétnta 9 " 1 rerodywvo e douri emravdAnyng

OéAoupe To OXNHA-POUTIOT HAC va KivnOei akoAouBwvtag pia diadpopn h
omoia va €xel OXAUA TETPAYWVOU, OTTWC Kal aTh dpacThpldTthta 8, KAvovTag
XPNON auTR Tn @opd, TNC €VTOAN eTavdAnyng yid OUYKEKPIUEVEC apIOuo
ETTAVAANYEWV.

*+ Avoi€Te To TTpOYpappa Tou dnpioupyRaaTe oThv TponyoUpevh dpacTnpIdTNTA

8 Kdl TPOTOTIOINGTE TO KATAAANAA XPNOIHOTTOIWVTAC AUTA Th @opd, Hid eVToAn
emavaAnyng.
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Dollo Epyacioov 2 : Aoxnoeis [poypouuatiouod yio 1o NXT-G

Ymodeiln : Ztov mivaka eAéyxou TNG EVTOAAG eTtavdaAnyng Tipémel va aAAdeTe
Tn emAoYA Tou eAéyxou Tng emavdAnyng (Control) amé "Forever” ot "Count”.

Loop @ Contral: Count
o
W N E Count
oy

EE Showe: O EJ Counter

* AToOnkeloTe To TPOYpaupa oac we 9 kai TpéfTe To.
Eixe To 6xnhpa pgag Tn ocuptepipopd Tou TepIpévare ;

NAT
OXI

Apaotnpiétnta 10 " : ckréAeon ouvexduevnge kivions

EEnynote T Kivhon Oa kdvel To Oxnua - POUTOT WA, AV QPOPTWOOUHE TO
TApAkdTw TTPOYPAUHA :

* Yhomoinote To Kai Tpé€Te To. Eixe TO OXNnHa Hag Th ouptepipopd Tou
TEPIYEVATE |

NAI

OXI

* ATToOnkeUaTe To Tpoypappa oag wg 10.
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Dollo Epyacioov 2 : Aoxnoeis [poypouuatiouod yio 1o NXT-G

Apaotnpiotnta 11 " : kivnon pidwrd
Kai oraudrnua ue aiobnrroea aphic

TomoBeTeioTe aTO GXNWA - POUTIOT TTO LTTPOOTIVO LEPOS TOU,
Tov Bpaxiova e Tov évav aiobnthioa agrc.
2Zuvoéare Tov aioénrripa aptic orh Buoa e1codou 1 rou NXT.

* AvoiTe To TTpoypappa mou dnuioupyRodTe athv mponyoUuevn dpaoThpioTNTd
10 ka1 TPOTOTOINOTE TO KATAAANAG, WOTE TO OXNHA-POUTIOT HAG va KIveiTal
@IOWTA HEXP! va KTUTTROEI a€ éva gUTOdI0.

Yrodeiln : Z1ov mivaka eAéyxou TNG EVTOAAG eTtavdaAnyng Tipémel va aAAdeTe
Tn emAoyR Tou eAéyxou Tng emavaAnync (Control) amé “Forever” oc
"Sensor”. O aicOnTAPaAc mou BéAoupe cival o aicONTApPAc apn¢ kai dpa dev
meipdloupe Kapia dAAn eTiAoyA.

* ATToOnkeUoTe To Tpoypappa oac w¢ 11 kai Tpé€Te TO.
Eixe To 6xnhpa pgag Tn ocuptepipopd TTou TepIpévare ;

NAT
OXI
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